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DryFire
Skyttesimulator

En avancerad skyttesimulator för klubbar och  
privatpersoner som vill utveckla sitt skytte genom 
ökad träning och med analysverktyg som visar var 
förbättringar kan göras. Omedelbar kvittens efter 
varje skott vid sportskytte som trap, skeet, sporting, 
kulskytte eller under olika jaktsituationer.

DryFire  Target Simulator  för träning  och nöje.

• Effektiv träning som ger 
snabbt resultat.

• Lägg in din egen skytteprofil 
– piplängd, choketyp, typ av 
ammunition, din egen längd 
m.m.

• Träna in rätt rörelsemönster 
med ditt eget vapen.

• Kvittens och utvärdering efter 
varje skott.

• Gå tillbaka och jämför med 
tidigare resultat.

• Spara profil och resultat för 
framtida jämförelser.

• Kostnadseffektivt, tidsbespa-
rande och utvecklande för  
ditt skytte.

Utrustning
• Dator med minst Windows XP, 

DryFire-simulator (hårdvara 
och mjukvara), rum med minst 
3 m väggyta, ditt eget vapen.

• Olika ”set-ups” för lerduve-
skytte (lev. som standard), kul- 
skytte, pistolskytte och jakt.

• Simulator med enkla eller 
dubbla laserhuvuden.

• Flera tillbehör för att kunna 
bygga ut systemet efter egna 
önskemål, ex.vis rapportge-
nerator, bakgrundsmiljöer, 
akustiskt avfyrningssystem.
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